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2021 m.rugsejo 24 d.

Mieli mokytojai,

Dalinameés iSsamesne programa ir praktiniais patarimais jgyvendinat inovacijy ir verslumo
stovykla.

REKOMENDACIJOS

v

v

Kiekviena moksleiviy komanda turi turéti 1 savo kompiuterj su veikiancia vaizdo
kamera ir mikrofonu;

Platforma sudétingai veikia mobiliuosiuose jrenginiuose / plansetése, todél
tinkamai gali nefunkcionuoti. Rekomenduojame naudoti neSiojamuosius
kompiuterius ar stacionarius kompiuterius (jei jungiatés kompiuteriy klaséje).

Uzduoties aiSkinamuosius video galite rodyti mokiniy komandoms bendrai per
projekty (jei turite tokia galimybe). Video pus publikuokuojami numatytu laiku &ia:
Online i8s0kis moksleiviams | accelerator_x bootcamp 2021 — LA

Moksleiviy komanda stovyklos metu turi dalyvauti su jjungtu mikrofonu (pagal
galimybes ir kamera), kad mentoriai galéty komandoms kokybiskai patarinéti,
girdeéti jy diskusijas;

Kai moksleiviai kalba prisijunge platformoje, ju niekas negirdi, kol neprieina prie
moksleiviy komandos virtualioje aplinkoje (taip pat kaip, pavyzdziui, mokytojas
klaséje). Todél moksleiviai turi nebijoti kalbéti, diskutuoti, kreiptis | mentoriy;

Jei moksleiviai dirba vienoje klaséje / patalpoje, rekomenduojame uztikrinti
atstumus ir bendrg tvarka, kad moksleiviai galéety kokybiSkai bendrauti su
mentoriais (t. y. neblty pasalinio triuk§mo klaséje, garsaus kalbéjimo).

Moksleiviai gali jungtis ir kiekvienas i§ savo asmeninio kompiuterio su ausinémis, jei
turi tokig galimybe.

Prisijungdami prie platformos, mokiniai turés pakeisti savo avataro varda:
vardas_komandos pavadinimas.

Kokybiskam moksleiviy darbo rezultatui, reikalinga, jog jie aktyviai konsultuotysi su
verslo mentoriais, nebijoty j juos kreiptis; Verslo mentoriai skiria visg savo dieng, yra

draugiski ir pasiruose padéti @).

Tam, kad moksleiviai iSvystyty kokybiSkg verslo idéjg, atlikdami uzduotis turéty
labai tiksliai jsiskaityti, kg jose praSoma apgalvoti.

Prie§ pradedant dalyvavimg, rekomenduojame priminti, jog moksleiviai Siandien
dalyvauja tam, kad sukurty savo verslo idéjg (produkta / paslauga), kurig toliau
galéty vystyti jkire jaunagjga (mokomaja mokiniy) bendrove accelerator_x
programoje.
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SUSIPAZINIMAS SU PLATFORMA

v Iki 13.00 val. atsiysime komandoms testo nuoroda j plaforma. Si nuoroda galios tik
testui.

v' 15.00-16.00 val. kvie¢iame prisijungti ir susipazinti su virtualia misy ,zaidimo®
erdve.

v" Nuoroda ketvirtadienj galios tik ribotg laika.

v' Svarbu: penktadienj 8.00 val. ryte kiekvienai komandai el. pastu atsiysime tag
nuoroda, per kurig komanda tureés prisijungti j jiems skirtg erdve.

PLATFORMA

v' 1880kis vyks Gather | A better way to meet online.

v' Jungiantis prie platformos, savo avatarg pavadinkite: vardas_komanda arba
komandos pavadinimul.

v Dalyvauti reikés naudojant vaizdo kamerg ir mikrofong, plaformoje komandos
bendraus su verslo mentoriais, kurie padés atlikti uzduotis ir sugalvoti verslo idéjg!

v' Platformoje komandos turés savo komandos ,darbo vietg“, t. y. virtualy stala.

v" Moderatorius informuos apie i§slkio etapus ir jy eiga.

UZDUOTYS

v Platformoje mokiniai matys uzduoties aiSkinamajj video (moderatoré papasakos,
kaip atlikti uzduotj), nuoroda, kur parsisiysti pildoma uzduoties failg ir kur jj véliau
ikelti

v Uzduotys bus atskleidziamos viena po kitos (prasome i$ anksto jomis nesidalinti
IN): Online i880kis moksleiviams | accelerator_x bootcamp 2021 — LJA

v' Kad suprastuméte eiga, dalinamés uzduotimis TIK su JUMIS susipazinti i§ anksto,

tai padés jsivertinti, kokiy priemoniy ir pagalbos mokiniams gali prireikti atliekant
Sias uzduotis.
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AJA Lietuva

PROGRAMA

Laikas Trukmé Sesija Rekomendacijos mokytojams

8.00 El. pastu atsiysime prisijungimo nuoroda (komandai ir mokytojui)

810-8.20 Jungiamés per komandai atsiystg nuorodgq j platformg

8.20-8.30 10 Susipazjstame su verslo mentoriais

8.30-845 15 Problemos / issukio analizé Uzduotis: PARSISIUSTI

845-9.30 45 uzduoties atlikimas , konsultacijos su verslo mentoriais

9.30-945 15 Idéjos generavimas Uzduotis: PARSISIUSTI

945-11.00 75 uzduoties atlikimas , konsultacijos su verslo mentoriais

11.00-1115 15 Checkpoint #1 uzdarymas

1115-12.00 45 Piety pertrauka

12.00-12.15 15 Prototipavimas Uzduotis: PARSISIUYSTI

1215-1415 120 uzduoties atlikimas , konsultacijos su verslo mentoriais

1415-14.30 15 Checkpoint #2 uzdarymas

14.30-14.45 15 Pitch Uzduotis: PARSISIUSTI

1445-1545 60 uzduoties atlikimas, konsultacijos su verslo mentoriais

1545-16.00 15 pertrauka
Komandos turés gyvai pristatyti savo
verslo idéjg per 2 min. ir atsakyti |

Checkpoint #3 uzdarymas investuotojy klausimus (iki 3 min.)

(verslo idéjy pristatymas): Investuotojai spres, kuriy komandy

g idéjos yra labiausiai vertos investicijy
1600-18.00 — po Sio isSUkio ir suteiks griztamaji

Komandos pristato savo verslo rysi.

Tl NI Labiausiai startuoti pasirengusios
komandos, jregistravusios bendrove,
gaus 2 akcijy vertés LJA investicijas.

18.00-1810 10 Kaip jkurti accelerator_x

bendrove?

Pirmadienj po stovyklos (rugséjo 27 d.):

14.00-16.00

120

Konsultacijos dél bendrovés
steigimo
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https://docs.google.com/presentation/d/1SbPgww0cBupY7X0j0Z68zSlgC5T-9AAb/edit?usp=sharing&ouid=109881117139912089989&rtpof=true&sd=true
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https://docs.google.com/presentation/d/1Pacv6Hj7wZPh293S_twrAZHT-F0YZDqx/edit?usp=sharing&ouid=109881117139912089989&rtpof=true&sd=true
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Moksleiviai kuria savo verslo idéja (produkta / paslauga), atsizvelge i problema /
iSSukij ir jos sukeliamus skaudulius vartotojui, kuris sutinka mokéti uz problemos /

Metodas

Etapas

Kas turi bati
atlikta?

Rezultatas

iSSukio panaikinimg ar keliamy pasekmiy susvelninima

Problemy medis Empathy Canvas Mingciy lietus Prototipo kidrimas Pitch!
) ) . Verslo idejos Verslo idei
1550kio / problemos Vartotojo pazinimas  (produkto / paslaugos) Produkto / paslaugos erslo 1dejos
analizé generavimas vizualizacija pristatymas
............................................................................................................................................................... >
Isigilinama | iSS0k] / Isigilinama | tiksling I8gryninama verslo idéja Sukuriama produkto / Pristatoma igeneruota
problema ir auditorijg, kuri susiduria pasirinktai problemai paslaugos vizualizacija, verslo idéja nuo
pasirenkama spresti su pasirinkta bendroves spresti kuri iStestuojama su problemos iki prototipo
vieng i$ jo priezastiy problema Sukonkretinamas tiksliniu klientu
(Si priezastis tampa produktas / paslauga, (gaunamas griztamasis
bendroves problema) kurij bus ketinama ry3ys)
gaminti
Problema Klientas / vartotojas  Sprendimas problemai, i Prp;otlpas 3 Verslo idéjos
(rinkos poreikis) (Kas pirks? Kas atsizvelgiant j kliento ( adlp‘;el ? A altro yg pristatymas
naudos?) poreikius produktas / paslauga?)
(verslo idéja — produktas
/ paslauga)

Kiekvieno etapo uzduotj mokiniai atliks uzpildydami parengtg uzduoties Sablong;

Uzduotyje moksleiviams pateikiamos klausimy gairés, pagal kurias jie turi atlikti
uzduotj;

Pries§ baigiant atlikti uzduotj, mokiniai turéty kreiptis  mentoriy (-€) ir pristatyti, kaip
atliko uzduotj, kokias mintis jie sugeneravo ir iSklausyti mentoriaus nuomones;

Po mentoriaus komentary, komanda gali patobulinti savo atliktg uzduotj ir pateikti
ja LJA komandai;

Etapai yra susije vienas su kitu, t. y. pirmosios uzduoties rezultatai naudojami
galvojant apie vartotojg / klientg antrojoje uzduotyije ir t.t. Svarbu, jog moksleiviai
Siuos rezultatus susietu.
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ISSUKIAI

Issukis #1.

Ramiajame vandenyne plaukioja tris kartus uz Prancuzijg didesné plastiko Siuksliy sankaupa,
Lietuvos miskuose kaupiasi uzklydeliy paliktos Siukslés, o kai kas sako, kad trec¢dalyje zuvy, kurias
mes valgome, galima rasti plastiko likuciy. Uzter§tumas ir besaikis vartojimas terS§ia musy planeta,
alina jUras, turi neigiamag poveikj Zmonéms. Pasitelk savo antrepreneriskg super-galig ir sugalvok
sprendimag: kaip sumazinti aplinkos tarsga?

Issukis #2.

Kai 2020 metais pasaulj sukausté pandemija, susiduréme su daug i§Sukiy. Dabar, kai jau galime
jaustis saugiau ir gyventi laisviau, vis dar susiduriame su daug kitokiy problemy — padidéjo nerimo,
depresijos sutrikimy, daug pasaulio Zmoniy atsidlré skurde,imones balansuoja ant bankroto ribos.
Pasitelk savo antrepreneriS8kg super-galig ir sugalvok sprendima: kaip technologijy pagalba

sumazinti pandemijos laikotarpiu padidéjusj zmoniy nerima?
Issukis #3.

Naudojame per daug gamtiniy istekliy, eikvojant juos tokiu greiciu, kokiu Zemé nespéja atstatyti.
Vanduo, anglis, nafta, gyvuny populiacijos — pvz, Zuvys, mazéja tokiu greiciu, kuris verc¢ia sunerimti.
Ar paliksime pakankamai iStekliy kitai kartai? O gal pastebésime Siuos pokyd&ius ir mes?

Pasitelk savo antreprenerio pozilrio super-galig ir sugalvok sprendimg: kaip prisidéti prie
tvaraus gamtiniy isStekliy naudojimo?

Issukis #4.

Kiekvienuose namuose atrastume daikty ir prietaisy, kurie paskutinj kartg buvo naudojami prie$
daug metuy. Jie, pamirsti spintose, sandéliuose ir garazy kampuose, ilgisi dieny, kai buvo naudingi.
Neissigagskite dulkiy sluoksnio, pazvelkite | juos kitomis akimis, ir iSgelbékite daiktus nuo tokio
likimo. Antreprenerio akys gali pastebeéti ne tik nenaudojama prietaisg, bet ir verslo galimybe.
Uzsidék savo antreprenerio pozilrio akinius ir sugalvok sprendima, kaip musy buityje ar
ka?ditlenybéje naudojamas daiktas galéty biiti ne tik prikeltas naujam gyvenimui, bet ir nesti
pelna!
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Issukis #5.

Joks princas nenori jums perduoti savo turty — tai internetinis sukcius, kuris bando jus apgauti! Vis
dar yra daug Zzmoniy, kurie atsiduria situacijose, kai patiki internetiniy sukciy apgaulémis, praranda
dideles pinigy sumas, nuteka jy asmeniniai duomenys ar kita svarbi informacija.

Pasitelk savo antreprenerio super-galig ir sugalvok sprendimg kaip padidinti zmoniy
skaitmeninj rastinguma?

Jei norétumeéte pasikonsultuoti, jvairiais klausimais galite kreiptis rasa@lja.lt arba 86 17 O7 661.

Inovacijy ir verslumo stovyklos rengiamos pagal projekta ,Praktinio verslumo ugdymo programos jgyvendinimas Lietuvos mokyklose
(9-12 kl. mokiniams)®, kurj inicijavo verslumo ir eksporto plétros agentira ,Versli Lietuva“, igyvendina jaunimo verslumo ugdymo

organizacija ,Lietuvos Junior Achievement".
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